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  بسم االله الرحمن الرحيم

  اللهم صل علي محمد و آل محمد و عجل فرجهم

  رقومي سازي

 رقومي سازي چيست؟

به داده هاي   ) آنالوگ(ديجيتايزينگ يا رقومي سازي نقشه، تكنيك تبديل نقشه هاي سنتي يا كاغذي و يا ساير مدارك گرافيكي                  

  .را گويند ) Raster(و رستري ) vector(رقومي سازگار با فرمتهاي برداري 

. در گذشته جهت انجام پروژه هاي مختلف در زمينه تفكيك، تلفيق و يا آناليز لايه هاي اطلاعاتي مشكلات فراواني وجود داشت                   

به عنـوان مثـال   (به عنوان مثال در صورتي كه كارشناس مربوطه تنها نياز به يك لايه اطلاعاتي از نقشه منطقه مورد مطالعه                    

در ايـن   .  چاره اي جز استفاده از كاغذ كالك و كشيدن مجدد آبراهه هاي موجود در نقشه هاي پايه را نداشـت                    را داشت، ) آبراهه

گونه روشهاي سنتي اطلاعات و نقشه هاي توليد شده به دليل وجود خطاهـاي انـساني و ابـزاري از دقـت بـالايي برخـوردار          

  . ز برخوردار نبودندنبوده و همچنين علاوه بر آسيب پذير بودن از دوام كافي ني

  :روشهاي ديجيتايز كردن 

  ).Tablet Digitizer( ديجيتايز مستقيم با استفاده از ميز يا صفحه ديجيتايزر  -

  ؛Scan Digitize:  رقومي سازي با استفاده از اسكنر كه نقشه را بصورت رستر در مي آورد -

   on – screen digitizing: ديجيتايز از روي صفحه مانيتور-

   .Automatic Raster to Vector Conversion:  تبديل خودكار رستر به وكتور -

  :روش استفاده از اسكنر  

  .در اين روش پرونده كاغذي تبديل به نسخه رقومي مي شود اما با فرمت رستر

   :on-screenروش  

 افـزار بـرداري ماننـد مـايكرو     تبديل به رسـتر شـده در محـيط يـك نـرم     ) رسام(در اين روش نقشه كاغذي كه توسط اسكنر        

  . تبديل به فرمت وكتور مي گردد.Arcgisاستيشن، اتوكد و يا 

  :تبديل خودكار رستر به وكتور 

 RasterVect   ،Raster to Vector Conversionدر ايـن روش بـا اسـتفاده از نـرم افزارهـاي تبـديل اتوماتيـك همچـون         

Toolkit  ،Scan2CAD   شده و سپس با دستورات مشخص، نرم افزار تمامي عوارض را بـا توجـه               نقشه رستر فراخواني    .... و
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البته از اين روش بيشتر بـراي ترسـيم منحنـي ميـزان و عـوارض   . به تنظيمات انجام شده بصورت برداري ترسيم مي نمايد   

  .داراي انحنا و عدم شكستگي استفاده مي شود

  :ي شوددر طي فرايند رقومي سازي همواره دو نوع داده توليد م

  داده هاي گرافيكي : الف

  داده هاي توصيفي: ب

  :داده هاي گرافيكي

گرافيكي مربوط به چگونگي و نحوه نمايان سازي پديده هاي نقشه هاي موضوعي بر روي سخت افزارهـاي بخـش خروجـي   

GISمي باشد .  

به عنوان مثـال عوارضـي   . رافيكي مي باشنداز جمله پر كاربردترين داده هاي گ... نقطه، خط، پليگون، رنگ، علايم، هاشور، متن   

  . مانند رود و يا راه ها با داده هاي گرافيكي از نوع خط و عوارض داراي سطوح بوسيله پلي گون نمايش داده مي شوند

  :داده هاي توصيفي

قبيـل نـام   داده هاي توصيفي كه تشريحي و موضوعي نيز ناميده مي شـوند، ارائـه دهنـده تمـامي اجـزاي غيـر هندسـي از   

و ...) مساحت ، طول، حجم، ارتفاع، تعداد، شوري خاك، درصد جمعيت،   (، كد ويژه، اندازه هاي كمي و كيفي   ..)عارضه،مالك، شهر (

  .و خلاصه هر نوع مشخصه مرتبط با كاربرد نقشه مي باشد...) مسكوني، جنگلي، راه اصلي و فرعي، راه آهن،(نوع 

  . مي پردازيمArcgis با استفاده از نرم افزار on-screenاربردترين روش يعني روش از روشهاي فوق تنها به توضيح پرك

در ايـن صـورت كليـه   . پس از قرار گرفتن تصوير در مختصات حقيقي خود، اكنون مي توان فرايند رقومي سازي را آغاز نمود   

  .و آن را حفظ خواهند نمودعوارض رقومي گشته نيز همواره سيستم تصوير و مختصات واقعي خود را بدست آورده 

   مراحل رقومي سازي

  ايجاد بستر اوليه: مرحله اول  ·

  افزودن تصوير مورد نظر:  مرحله دوم·

  رقومي كردن تصوير:  مرحله سوم ·

  ذخيره سازي لايه رقومي: مرحله چهارم  ·

  

  ايجاد بستر اوليه: مرحله اول

   . را فعال نماييدArccatalogابتدا نرم افزار  -1
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  . ايجاد نماييدDigitدر مسير سرشاخه يكي از درايوهاي اصلي موجود در سيستم خود يك فولدر جديد بنام 

  : جهت ايجاد بستر اوليه پس از راست كليك نمودن بر روي فولدر مورد نظر مسير زير را طي نماييد

Digit/New Shap File  

  . خواهيد بود Arccatalogل توليد توسط در اين صورت شاهد كليه ساختارها و فرمتهاي متنوع قاب

 نـام   در قـسمت   name.  پديـدار مـي گـردد   Create New Shapefile از اين بخش پنجره جديـدي بنـام   Shapefileبا انتخاب 

Shapefile شهرستان مرند( مورد نظر ( و از نوار ابزارFeature Type نوع آن  )را انتخاب مي كنيم) پلي گون .  

 در پنجره Spatial Refrence مي باشد كه در بخش Shapefileي و يا ايجاد يك سيستم مختصات براي مرحله بعدي شناساي

درپنجره 

  .موجود صورت مي گيرد

داده هاي جغرافيايي كه در حال توليد مي باشند تا اين مرحله داراي هيچ گونـه مشخـصه مختـصاتي نمـي باشـند از ايـن رو   

Descreption موجود در بخش Spatial Refrence جمله ))Unknown coordinate system ((

با فشردن دكمه 

پديدار مـي گـردد   

كه بيان مي دارد كه سيستم مختصاتي داده مورد نظر قابل شناسايي نبوده و يا داده مـورد نظـر داراي هـيچ گونـه سيـستم   

  .مختصاتي جهت نمايش نمي باشد

Edit كه در زير پنجره Description قرار گرفته وارد Spatial Refrence Properties   پنجره جديدي بنـام 

انتخاب سيستم مختصات از طريق گزينه 

  .مي گرديم كه در اين بخش مي توان به دو روش براي داده توليد شده يك سيستم مختصات تعريف نمود

  :  روش اول +

Select.  

  :روش دوم+

  .ي از پيش تهيه شده داراي مختصات نسبت دادن يك سيستم مختصات به داده با استفاده از داده ها

 مـي شـويم كـه داراي دو   Brows for coordinate System وارد پنجره جديدي بنامSselectدر روش اول با انتخاب گزينه 

  يا سيستمهاي مختـصات جغرافيـايي   Geographic coordinate systemProjected coordinate Systemفولدر بنامهاي 

در اين تمرين با طي مسير زير سيستم هاي تصوير

  .ت مي باشد كه با انتخاب هر يك مي توان به سيستم هاي تصوير موجود در آنها دسترسي يافت يا سيستم هاي مختصا

WGS 1984 UTM Zone 38N.prj  

1984

  :را انتخاب مي نماييم

Projected Coordinate Systems/Wgs /Utm/WGS 1984 UTM Zone 38N.prj  
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پس از فشردن كليد   .  توليد شده نسبت داد    اين سيستم را به   shapefileسيستم مورد نظر و فشردن كليد   Addپس از انتخاب   

Ok در اين بخش و بازگشت به منوي Create New Shapefile   شاهد آن خواهيم بود كه نام و مشخـصات سيـستم انتخـاب 

  . به نمايش در خواهد آمدDescriptionشده در بخش 

Ok   با فشردن كليدShapefile   نيـز    از اين پس داده توليد شده در غالب اين سيستم تصوير به نمايش در خواهد آمد سـاخت 

  . به پايان مي رسدArccatalogدر اين مرحله و در نرم افزار 

1-2Import  مي توانيد بـه كليـه محـل هـاي ذخيـره در سيـستم دسترسـي يافتـه و يـك    در روش دوم با استفاده از گزينه   

Shapefile

اين طريق كليه اين مشخصات را به 

، تصوير رستر و يا هر نوع ديگري از داده كه داراي سيستم تصوير و مشخصات مختصاتي را بوده انتخاب و بـه   

Shapefileدر حال توليد منتقل نماييد .  

Shapefile   گوني رقومي شـده در ايـن    توليد شده داراي هيچ داده اي نبوده و تنها يك بستر آماده جهت ورود داده هاي پلي

  .تمرين مي باشد

جهت افزودن اطلاعات توصيفي و هر نوع مشخصه ديگر كه به بر اساس نوع و كاربرد نقشه شما بايد ابتدا بـستر لازم جهـت   

افزودن اين مشخصات را ايجاد نماييد و اين عمل از طريق افزودن يك ستون هاي اطلاعاتي مجزا در جدول مشخـصات مربـوط   

 عارضه است تا در زمان رقومي سازي بتوانيد اين اطلاعـات توصـيفي را در آنهـا وارد وارد سـازيد و بـه هـر عارضـه   به هر 

  .مشخصات و اطلاعات خاص هر عارضه را نسبت دهيد

بنابر اين رقومي سازي يك نقشه تنها به معني ترسيم عوارض موجود در آن نبوده و هويت بخشيدن به هر يك از عوارض از   

  . افزودن اطلاعات توصيفي به آن مكمل فرايند رقومي سازي خواهد بودطريق

سـاختار پـيش فـرض و اوليـه جـدول اطلاعـات توصـيفي آن    Arccatalog در نـرم افـزار    Shapefile همزمان با توليد يـك 

(Attribute table) جهت مشاهده اين جدول ، پـس از انتخـاب   . نيز بطور همزمان توليد مي گردد Shapefile    مـورد نظـر در

را  Table از منوي كركره اي موجـود در پـايين ايـن صـفحه گزينـه    Preview قسمت بالايي پنجره اصلي نرم افزار سربرگ

خواهـد    ID و FID  ،Shapeسـتون اطلاعـاتي    هاي توليد شده بطور پيش فرض تنهـا داراي سـه    Shapefile.انتخاب نماييد

جهت اضافه نمودن يك ستون اطلاعاتي.بود د جهت افزودن نام داده هاي گرافيكي توليد شـده در قـسمت   جدي   Option  گزينـه 

ADD Field را انتخاب نماييد تا پنجره مربوطه ظاهر گردد. 

Name   در پنجره گشوده شده در بخشname   در مورد لايه راه ها جهت نشان داده انـواع    (  نام ستون اطلاعاتي مورد نظر را

name   راه بجايType   ايپ نماييد  را ت    واژه (Type   و در بخشText   حـداكثر   .  انتخـاب نماييـد    نوع داده هاي ورودي را مـتن

 . كاراكتر تغيير دهيد25 به Lengthتعداد كاراكترهاي ورودي در ركوردهاي اين ستون را نيز در بخش 

(  يـك بـار نـوع عارضـه را   Feature Type را دو بار ديگر تكرار كرده و اين بـار ابتـدا از نـوار ابـزار   1كليه مراحل شماره 

Polyline (   و بار ديگر)Point (Shapefile   خطي بنام   را انتخاب مي كنيم يك )Road ( و يكShapefile   نقطه اي بنـام )City (

  .جهت ورود اطلاعات رقومي شده راهها و شهرها در زمان رقومي سازي، ايجاد نماييد

Shapefile   سهArcmap   از طريق گزينه )). عني محيطي كه رقومي سازي در آن صورت ميگيرد   ي((گشوده      فوق را از طريق 

add به آدرس ذخيره سازي بستر اوليه رفته و آن را از طريق Arcmap  فرا ميخوانيم.  
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Shapefile   موجود در پروژه شما به عنوان يك لايـه اطلاعـاتي محـسوب مـي شـوند بنـابراين ايـن پـروژه در   هر يك از سه 

  .يه اطلاعاتي شامل اطلاعات شهرستان مرند، راهها و شهرهاي موجود در اين شهرستان استبرگيرنده سه لا

  افزودن تصوير مورد نظر: مرحله دوم

Arcmap به صفحه نمايش نرم افزارaddتصوير و يا نقشه مورد نظر را كه قبلا اسكن شده از طريق گزينه 

براي شروع فرايند رقومي سازي ابتدا بايد منوي 

  . مي افزاييم 

  .اكنون با وجود يك تصوير و يك بستر خالي جهت افزودن لايه هاي رقومي مي توان شروع به فرايند رقومي سازي نمود

  رقومي كردن تصوير: مرحله سوم

Editorو ابزار هاي موجود در آن را فعال نمود .  

همزمان بـا   .  را فعال مي نماييمStart Editingر انتهاي اين نوار ابزار رفته و گزينه  واقع دEditorبراي اين منظور به بخش 

  .اين عمل پنجره زير كه نشان دهنده محل قرار گرفتن و ذخيره شدن داده هاي رقومي است باز مي شود

بنابراين تنها اين لايه آماده . د را فعال نماييStart Editingاز گزينه هاي موجود لايه شهرستان مرند را انتخاب و سپس كليد 

ا اين عمل ابزار 

  .پذيرش ويرايشهاي صورت گرفته خواهد بود

Edit sketch  را كه شبيه تصوير يك مداد بوده و ابزار ترسيمي رقومي سازي مي باشد، فعال مينماييم.  

 تنهـا قـادر بـه   Edit sketchم ابزار قل) نقطه ،خط،پلي گون(توجه داشته باشيد كه در صورت انتخاب هر يك انواع عارضه  -

  .ترسيم يك فرمت و آنهم فرمت عارضه انتخابي خواهد بود 

 و يا در صـورت   اين قلم بطور خودكار تنها قادر به ترسيم عوارض با فرمت   Line) راه(به عنوان مثال با انتخاب گزينه خطي   

  .به عنوان سمبل شهر ترسيم خواهد كردبا هر بار فشردن كليد موس اين قلم تنها يك نقطه ) شهر(انتخاب 

اكنون با انتخاب اين ابزار شروع به كشيدن دوباره مرز شهرستان مرند در نقشه و ساير عوارض موجود از قبيل انـواع راههـا   

  .و نقاط شهري بنماييد

عوارض به همـديگر و   در بسياري از موارد پس رقومي سازي به علت عدم شكل گيري و اتصال صحيح و كامل ابتدا و انتهاي   

يا به عوارض ديگر عارضه رقومي شده شكل و ماهيت توپولوژيك حقيقي خود را بدست نخواهد آورد بنابراين قبل از شـروع   

Editor ) قاپيـدن  ( را فعال نموده و در پنجره گشوده شده خاصيت   snaping گزينه   Snapبه ترسيم ابتدا بهتر است در بخش   

  .ارض در حال ترسيم را فعال نماييدنقاط انتهايي و لبه هاي عو

  . در اين صورت همواره انتهاي قلم شما با نزديك شدن به نقطه،خط و يا لبه پلي گون هدف بطور خودكار جذب آن خواهد شد

 را انتخاب نموده ايد بر روي قسمتي Edit sketchدر حالي كه ابزار . اكنون همه چيز آماده شروع فرايند رقومي سازي است  

  .ز مرز شهرستان مرند بزرگنمايي لازم را ايجاد كرده و شروع به كشيدن مجدد مرز اين شهرستان نماييد ا

  .سعي كنيد همواره در وسط اين خط حركت كنيد و از كليه تغييرات مسير آن به دقت پيروي كنيد
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هـا بوسـيله   ) vertex(ن تعداد نقاط   در قسمتهايي كه خط مرزي داراي انحنا و خميدگي بيشتري است سعي كنيد تا با افزود   -

تمرين نام مربوط به هر پلي گون را در ستون 

  .كليك كردن بيشتر باعث انحناي بيشتر و دقيقتر خطوط شود 

پس از تكميل مسير و پيوستن به نقطه شروع مسير پيموده شده در غالب يك سطح بسته با رنگ انتخابي توسط خـود نـرم   

  . افزار به نمايش در خواهد آمد

ي اكنون نوبت به ثبت داده هاي توصيفي پلي گـون رقـومي شـده اسـت كـه در ايـن   پس از تشكيل داده هاي داده هاي گرافيك 

nameوارد مي نماييم .  

  . كليك كنيد تا پنجره مربوطه گشوده شود) Attribute( بر روي ايكن     Editorجهت ورود اطلاعات توصيفي در نوار ابزار 

در سـتون   .ه ستون هاي اطلاعاتي موجود در جدول اطلاعاتي ضميمه داده هاي گرافيكي نمايش داده مي شـوند   در اين جدل كلي   

Propertyname   در مقابل گزينه Marand  را تايپ نموده و پس از آن    كليك كنيد و پس از نشان دار شدن كادر مقابل آن نام   

  . را بزنيدEnterكليد 

 Open attribute table پلي گوني شهرستان مرند راست كليك كرده و از طريق گزينـه   پس از بستن اين پنجره بر روي لايه

  . را مشاهده خواهيد نمودMarand اين جدول نام nameدر ستون . جدول داده هاي توصيفي آن را نمايش دهيد

  ذخيره سازي لايه رقومي:مرحله چهارم

Editorپس از اتمام رقومي سازي جهت ذخيره لايه هاي مورد نظر  را انتخـاب مـي     Stop Editing رفتـه و گزينـه   به گزينـه   

YES   را انتخـاب مـي   نماييم و در جواب سوال نرم افزار مبني بر ذخيره كردن و يا نكردن تغيرات بر روي بستر اوليه گزينـه 

  .نماييم

  .نقشه تكرار مي كنيمجهت تكميل تمرين مراحل سوم و چهارم تمرين را باري رقومي سازي راهها و شهرهاي موجود در 

 را فعال و اين بار در پنجره گشوده لايه راه را انتخـاب مـي   Start Editingبراي شروع رقومي سازي لايه جديد مجددا گزينه 

    .كنيم

Editor  شروع بـه ترسـيم مجـدد   Editsketchرا انتخاب و بوسيله قلم ابزار ) راه( گزينه Target و از بخش اين بار از نوار   

  .ي موجود در سطح شهرستان مرند بنماييدراهها

  : در اين تمرين بر اساس قوانين كارتوگرافيكي و با كمك راهنماي نقشه، راههاي موجود را به چهار دسته

      )Highway(بزرگراه 

  )First road( راه آسفالته اصلي 

  )Second road(راه آسفالته فرعي 

  )Railway(راه آهن 
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ين تقسيم بندي پس از ترسيم هر خط تكميل اطلاعات مربوط به ستون اطلاعاتي مربوط بـه آن بـراي   ا. تقسيم بندي مي كنيم   

Attribute. هر پروژه تعريف و شناخته مي شود     در مقابل بنابراين پس از رسم هر خط بر اساس نوع راه مربوطه در پنجره   

  .تايپ مي كنيم ) Highway - First road - Second road – Railway( يكي از انواع Typeواژه 

انتخاب گزينه 

سعي كنيد با بزرگنمايي لازم كاملا در مركز خطوط راههاي موجود در سطح نقشه حركت كنيد و با دقت كليه تغييرات مـسير   

  .را دنبال نماييد

در هر زمان از رقومي سازي در صورت انصراف از ادامه ترسيمات ميتوانيد در هر زمان با راست كليك كـردن در صـفحه و    -

Delete sketchكليه ترسيمات صورت گرفته را پاك كنيد .  

  .  را انتخاب نماييدFinish sketchدر هر زمان در صورت پايان ترسيمات نيز ميتواند با راست كليك كردن و انتخاب  -

.  نيز در ارتباط با عوارض چند قسمتي مورد استفاده قرار مـي گيـرد   Finish partگزينه-

قسمت از گزينه

ان مثـال يكـي از راههـاي   بـه عنـو   

موجود در نقشه سه بار توسط سه شهر مختلف در سر راه خود قطع گرديده و به سه قسمت مجزا امـا داراي ماهيـت يكـسان   

 اسـتفاده نماييـد و پـس از اتمـام آخـرين   Finish partتبديل شده است بنابراين پس از اتمام هر قسمت مي توانيد از گزينـه   

Finish sketchاستفاده نماييد .  

 هـاي    داده هاي گرافيكي توليد شده در حين رقومي سـازي را در پيكـره   Stop EditingShapefileاكنون فعال سازي گزينه 

ابتدا

  .توليد شده ذخيره مي نماييم

 ـ  . پس از ترسيم راهها اكنون نوبت رقومي سازي شهرهاي موجود در محدوده شهرسـتان مرنـد اسـت    ي ماننـد لايـه هـاي قبل

Start Editingرا فعال و اين بار از پنجره گشوده شده گزينه شهر را انتخاب نماييد .  

Target   شهر( گزينه   از بخش (Editsketch   كه اكنون تنها با هر بار كليك كردن موس يك نقطه   را انتخاب و بوسيله قلم ابزار 

سـعي كنيـد بـا بزرگنمـايي   . ح شهرستان مرند بنماييداز خود بجاي مي گذارد شروع به ترسيم مجدد شهرهاي موجود در سط   

  .لازم نقطه را در مركز سمبل شهر در سطح نقشه قرار دهيد

Table   پس از ترسيم نقطه مربوط به هر شهر مانند لايه هاي گذشته در بخشName   نام شـهر مربوطـه را    و در برابر سطر 

  .تايپ نماييد

  ويرايش عوارض رقومي

  در زمان ترسيم عوارض مشكلاتي از قبيل در بسياري از موارد 

  انحراف از مسير در زمان ترسيم خطوط -

   vertexكمبود و يا افزايش بيش از حد و غير ضروري-

  جابجا شدن نقاط-
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1- Ctrl+Z به عقب ) كليك موس( يك نقطه    در صورت انحراف از مسير بسادگي مي توانيد با هر بارفشردن كليد هاي ميانبر   

  .ا به آخرين نقطه بر روي مسير اصلي بازگرديد و دوباره از مسير صحيح به رقومي سازي ادامه دهيدبازگرديد ت

Start    در صورت كه رقومي سازي عارضه به اتمام رسيده باشد و يا بعداً متوجه اين مـشگل شـديد مـي توانـد تـا در حالـت

Editingابزار Edit  tool  ون مورد نظر دوباركليك كنيد تا كليه ورتكس هاي موجود را انتخاب و بر روي خط و يا مرز پلي گ

جهت ذخيره سازي اين ويرايش گزينه 

اكنون با نگه داشتن نشانگر موس بر روي ورتكس مورد نظر و پايين نگه داشتن كليـد چـپ مـوس قـادر   . در آن نمايان شوند   

  .خواهيد بود تا اين ورتكس و خطوط پيوسته به آن را به محل مورد نظر جابجا كنيد 

 ورتكس هاي خارج از محدوده انجام و پس از اينكه خط و يا مرز مورد نظر اصلاح گرديد در نقطه اي   اين عمل را در مورد كليه   

  .خارج از روي خط مزبور دوبار كنيد تا خط و ورتكس هاي موجود از حالت انتخاب خارج و در محل جديد قرار گيرند

Stop Editingرا فعال كنيد .  

ر صورت نياز به افزودن و يا حذف كردن ورتكس ها از عوارض ترسيم شده تنها كافيست تا بـا انتخـاب ويـرايش    Edit د-2

tool     بر روي عرضه مورد دوبار كليك كرده و پس از نمايان شدن ورتكس هاي موجود بر روي ورتكـس مـورد نظـر راسـت

بهمين ترتيب ورتكس اضافي حذف خواهد گرديد و . تخاب نماييد را انDelet vertexكليك كرده و از گزينه هاي موجود گزينه 

  .آخرين ورتكس پيش از آن به اولين ورتكس پس از آن متصل خواهد شد

همچنين در صورت نياز به افزودن ورتكس مي توانيد در محل مورد نظر بر روي خط راسـت كليـك كـرده و ايـن بـار گزينـه   

Insert vertexرا انتخاب نماييد .  

Edit د -3  استفاده نماييد و پس از انتخاب نقطه بـا پـايين نگـه داشـتن   tool ر ارتباط با جابجايي نقاط نيز ميتوانيد از ابزار   

  .كليد چپ موس بر روي آن، نقطه مورد نظر را به مكان مناسب منتقل كنيد

  

  

  

  

  

  

  با تقديم احترام

  محمدعلي ساغرواني

   مكاني و سامانه هاي اطلاعاتكارشناس نقشه برداري


